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A SEULEMENT 18 ANS , FABIAN LACROIX EST LE CREATEUR DE SES PROPRES JEUX VIDEO
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L'ACTU DU GAMING
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Fabian Lacroix est encore un jeune étudiant,
scolarisé en STI2D SIN au lycée Léon Blum du
Creusot ou il a pour matiéres : 212D
(ingénierie innovation et développement
durable), SIN (systtme d'information et
numérique) ou encore ETLV (enseignement
technologique en langue vivante). Il a fait le
choix de s'inscrire en paralléle au Village
Ressource Apprenant International (VRAI) au
sein du dispositif "Le Petit ici" (dispositif
permettant & des apprenants du lycée Léon
Blum de porter un projet au sein de ['lUT), au
sein du VRAI, les apprenants disposent d'un
environnement riche permettant d'apprendre
constamment  en

tout en montant

compétence.

Il n'en fallait pas moins pour que Fabian

s'intéresse & plusieurs domaines de
l'informatique, comme le game design ou
encore le
développement/programmation. C'est ce
mélange de compétences qui a donné
naissance & l'équipe Naytics. Naytics a
vraiment commencé entre amis vers 2018,
autour de multiples projets individuels.
Naytics  fait
marché en proposant des produits de
contenus de jeux vidéo. Aprés plusieurs

rencontrent ['équipe compte désormais

actuellement partie  du

une dizaine de personnes.



L'ACTU DU GAMING

L'équipe s'est lancée depuis peu dans la
création d'un jeu PC de tir & la troisieme

1 . n . R
personne’ nommée " tactical offensive",
offrant la possibilité de jouer dans un
univers coloré constitué uniquement en low

poly % .

Le jeu permet également de partager un
moment convivial entre amis gréce & son
fonctionnement en multijoueurs, seul contre
tous ou en coopération, avec de multiples
modes de jeu uniques et variés permettant
de débloquer des succés  avec des
objectifs précis.

L'équipe Naytics fait en sorte de se
démarquer de la concurrence en proposant
un jeu gratuit & trés faible codt, original,
avec un mode de jeu performant qui
propose des mises & jour permanentes afin
de faire évoluer le jeu et de conserver les
joueurs sur le long terme.

TPS' = third person shooter ( jeu de tir & la troisiéme personne ) ; Low Poly? = faible polygon ( le style graphique du jeu )



App purchase? = achat intégré

_ l'on peut
uver les jeux, mais aussi
sweats a |'éffigie de son

logo.  Les membres de

Naytics envisagent

également un systéme de

financement participatif via

Tipee afin de rémunérer leur

travail.  Le développement
in

avec l'in app purchase® qui
permettra aux joueurs de
réaliser des achats & travers

la boutique du jeu ou sur le
site pour des achats
uniquement de cosmétique
et non influant, sur le
gameplay du jeu. Le jeu sera
disponible  en Anglais et
Frangais d'ici début 2023
gratuitement sur la
plateforme Steam.




